Simon
Feugeas

www.simon-Feugeas.xyz Développeur de jeu, versatile curieux et autonome, a 1l'aise du
prototype a la production.

Contact
+33.6.41.01.35.06
feugeassimon@gmail.com
33000 Bordeaux

Expériences :

Lead Développeur Gameplay - Kalank
03/2024 - 06/2025
Angouléme France

SMURFS FLOWER DEFENSE : Unreal Engine 5, Blueprint,

- . VR/MR, 3C,Gameplay, UI, Tool, Meta Quest
Competences . LUCKY LUKE VR FIBD 2025 : Unity, VR, Gameplay,Online (Photon),
C/ C++ / CH Tool, Meta Quest
GLSL / HLSL NAKAMA TEMPLATE : Unity, Nakama, Docker, Multiplayer

. OTHER : VR/MR experience for event, Unity Mobile Games
GO / Typescript ’

Version control (Git) . Game Developer Freelance- EMBRC
Unity 11/2023 - 02/2024
Unreal Engj_ne 5 ODYSEE BLEU : Unreal engine 5, Optimisation,Gameplay, 3C, UI, PC

Godot
. Gameplay Programmer Intern - DON’T NOD
03/2023 - 08/2023

APHELION : Unreal engine 5, Gameplay, 3C, UI, PC

. Developer Intern - Nerial
06/2022 - 08/2022

REIGNS THREE KINGDOM : Unity, Fighting Gameplay,Tool, QA, Mobile

Projets :

. Witchcraft Game Engine

Projet de moteur de jeu C++ avec OpenGL et un minimum de
dépendances externes

Langues )
. Anglais (C1) Formations :

- Francais (Natlf) Ecole Nationale des Jeux et Média Interactif - Master

septembre 2021 - aolt 2023

Hobbies Angouléme France

. Cuisine

. Lecture (Fantasy) . Licence informatique parcours international
Jeux vidéo ©9/2018 - 06/2021
Université Bordeaux France

. Musique




